Alien Legacy est un jeu de gestion sorti en 1994 sous MS-DOS et support disquette et CD-ROM et développé par YBARRA Productions. Le jeu se base dans un univers de science-fition.
Vous incarnerez un capitaine de vaisseau spatial, l’UNS Calypso dont le but est de coloniser le système solaire Beta Caeli. Son objectif est d’assurer la survie de l’humanité contre la menace d’extra-terrestre contre la Terre.
Vous y trouverez 3 phases d’actions :
1. La colonisation dont le but est de développer ses infrastructures et gérer les ressources
2. La recherche qui fournit des points de développement pour développer de nouvelles inventions
3. L’exploration a pour but d’explorer de nouvelles planètes en y incluant la possibilité de contrôler ses vaisseaux comme dans un jeu d’arcade et de combattre les aliens
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