Alien Legacy est un jeu de gestion sorti en 1994 sous MS-DOS et support disquette et CD-ROM et développé par YBARRA Productions. Le jeu se base dans un univers de science-fition.
Vous incarnerez un capitaine de vaisseau spatial, l’UNS Calypso dont le but est de coloniser le système solaire Beta Caeli. Son objectif est d’assurer la survie de l’humanité contre la menace d’extra-terrestre contre la Terre.
Vous y trouverez 3 phases d’actions :
1. La colonisation dont le but est de développer ses infrastructures et gérer les ressources
2. La recherche qui fournit des points de développement pour développer de nouvelles inventions
3. L’exploration a pour but d’explorer de nouvelles planètes en y incluant la possibilité de contrôler ses vaisseaux comme dans un jeu d’arcade et de combattre les aliens

Bargon Attack est un jeu d’aventure (click&point) sorti en 1992 sous Dos, Amiga et Atari ST développé par Coktel Vision.
Vous incarnerez Bob Sprite et vous devrez vous débarrasser des aliens qui ont envahi la Terre. Vous disposerez d’un arsenal dans votre inventaire pour les combattre.

Bataille pour sirius est un jeu de simulateur du fameux jeu « touché coulé » sorti en 1992 sous dos et développé par Sofdisk.
Le but est de détruire toute la flotte ennemi en préservant la sienne. La première phase est de placer vos vaisseaux (type futuriste), puis d’y ajouter son nom. La seconde phase est de trouver la flotte ennemi en choisissant des cases. Soit vous touchez une partie de la cible soit vous échouez. 
3 Tirs différents sont à votre disposition : 
1. Tir nitro S.I.M (simple tir sur une case)
2. Tir plasma (tir sur 3 cases)
3. Tir antimatière (dans le cas d’une cible touchée, le tir contamine les autres autours de la cible)
BC Racers est un jeu de course sorti en 1995 fonctionnant sur 32X, 3DO, MEGA-CD et développé par Core Design.
Vous avez la possibilité de choisir 6 couples de personnages sur leur side-car sur le thème de la préhistoire. Votre but : finir premier. 
Petit coup de cœur sur Granite et Tina ^^

Bud Tucker in Double Trouble est un jeu d’aventure humoristique sorti en 1996 sous DOS et développé par Merit studios.
Vous incarnez un livreur de pizza, Bud Tucker, qui travaille aussi la nuit en tant qu’assistant d‘un professeur qui vient d’inventer le clonage. Malheureusement, son invention a été volé par Dick Tate dont le plan machiavélique est de peupler la Terre de ses clones. Vous devrez l’en empêcher. 
Bunny Bricks est un Arcanoid-like sorti en 1992 sous DOS et développé par Silmaris.
Ce jeu reprend le principe d’arcanoid avec une petite particularité, vous ne déplacez pas une plateforme pour faire rebondir une balle et casser des briques, mais un lapin façon cartoon en joueur de baseball. Vous devrez donc frapper la balle avec votre batte de baseball pour l’envoyer casser des briques.

Bureau 13 est un jeu d’aventure sorti en 1994 sur DOS et développé par Take-Two interactive.
Vous disposez de 6 personnages au choix, chacun avec une habileté qui lui est propre. Le hacker - Isaac Richards, la mech – Delilah Littlepanther, le prêtre – Père Jonathan Blank, le voleur – Jimmy Suttle, le vampire – alexander Keltin et la sorcière – Selma Gray. 
Tous les 6 ont été recruté par le Bureau 13 qui officie dans l’ombre et enquête sur les évènements paranormaux. Votre choix du personnage déterminera un chemin complètement différent.
Le Bureau 13 (le 13e Bureau du Département de la Justice) a été fondé en 1862 par Abraham Lincoln pour faire face aux menaces surnaturelles et paranormales à l'Union (et supprimer toute connaissance publique de celles-ci). Les agents originaux étaient une équipe de personnel militaire, des détectives de Pinkerton, des conseillers civils, des esclaves libérés, des criminels en liberté conditionnelle et même des prisonniers de guerre confédérés.

Après la guerre, le Bureau a eu accès à un budget important et à des ressources illimitées. Des maisons sécurisées et des caches d'équipement ont été stockées à travers le pays. Le siège à Washington DC, est devenu plus tard le bureau de la côte est. Un bureau de la côte ouest a été créé à Silver City, dans le Territoire du Nouveau-Mexique, pour accélérer les délais de réponse aux menaces sur la frontière. Après les guerres indiennes et le règlement de l'Ouest, le Bureau 13 s'est trouvé impliqué dans des menaces en dehors des États-Unis, en fournissant ses services pendant la Première Guerre mondiale, la Seconde Guerre mondiale et la Guerre froide.

Le 7 juillet 1977, une attaque hautement coordonnée a détruit les bureaux principaux et a tué des centaines d'agents dans ce qui a été baptisé «Massacre de 1977». L'organisation a éclaté dans des groupes de survivants qui ont pris des années pour se réformer. Les autres agents ont décidé de se mettre sous terre comme réseau cellulaire. Peu à peu, ils ont commencé à créer des réseaux de «amicaux» - actifs et sympathisants qui aideraient le Bureau lorsqu'ils seraient invités. Comme le nombre d'agents originaux a pris leur retraite ou leur décès, les «amis» ont commencé à être promus au statut d'agent. La plupart des agents rencontrés sont généralement des civils qui ont reçu leur formation au travail.

Le Bureau 13 est comme il l'a toujours été. Enquêter sur l'étrange ou l’inhabituel, analyser la preuve pour voir s'il existe une cause surnaturelle ou paranormale et évaluer si la cause est hostile ou dangereuse.

Captain Comic 2 : Fractured Reality est un jeu de plateforme sorti en 1990 sur MS-DOS et développé par color dreams.
Le jeu commence par une intro :
« EPISODE II: RÉALITÉ FRACTURÉE
En rentrant d'une mission victorieuse sur la planète Tambi,
Captain Comic se dirige vers la planète Omsoc pour retourner
Trois trésors inestimables pillés par des voyous de Tambian.
Soudain, Comic reçoit un faible appel de détresse d'une
planète inexplorée. Une base de recherche sur la planète a été
attaqué par des forces inconnues et l'équipe scientifique a besoin
d’aide. Retardant son retour triomphant vers Omsoc, le capitaine
se dirige vers la planète troublée.
En entrant en orbite, Comic enclenche son transporteur pour l’amener
près de la base, et armé de son courage, il entre dans
la chambre de téléportation ...
Dans le jeu, Comic doit trouver une machine qui lui permet de voyager dans six réalités différentes, dans lesquelles il doit collecter les six cristaux pour sauver la planète, et ses habitants des étrangers maléfiques connus sous le nom de «Skrejgib» (qui, à l'envers, lit "Big Jerks").
[bookmark: _GoBack]
Captain Comic II est un jeu de plate-forme et, comme son prédécesseur, a les concepts de points de protection (santé), de vie, de score, d'objets, d'ennemis, de zones et d'objectifs. L'indicateur de santé primaire est le bouclier. Une fois que les points de blindage sont épuisés en entrant en contact avec des unités ennemies. S’ il est frappé à nouveau (ou s'il est touché pour plus de dégâts que ses boucliers restants), Comic perd une vie. En outre, si Comic tombe du bas d'un écran, une vie est perdue. Si Comic trouve un bouclier bonus, il restituera les points au maximum ou ajoutera le bouclier à son inventaire pour une utilisation ultérieure si déjà au complet. Le jeu est terminé lorsque Comic perd toute sa vie (ou complète l'objectif principal du jeu).
